REGULAMIN AMATORSKIEJ LIGI PIŁKI SIATKOWEJ JEZIORANY 2009
1. Amatorska Liga działa przy Ośrodku Sportu i Rekreacji w Jezioranach,  a jej funkcjonowanie w całości opiera się na społecznej działalności osób, które biorą w niej udział. 
2. Celem Ligi jest umożliwienie i prowadzenie rywalizacji pomiędzy amatorskimi  drużynami grającymi w piłkę siatkową. Liga podzielona jest na rozgrywki żeńskie oraz męskie. Drużyny mieszane tylko za zgodą Rady Ligi.

3. Najważniejszą zasadą jest rozgrywanie spotkań według zasad fair- play i sportowego ducha.
4. Nadzór nad rozgrywkami sprawuje Rada Ligi (skład Rady zostanie ustalony na zebraniu organizacyjnym które odbędzie się przed rozgrywkami), zadaniem Rady jest czuwanie nad prawidłowym prowadzeniem rozgrywek oraz rozpatrywanie ewentualnych spraw spornych czy protestów. Rada Ligi podejmuje decyzje zwykłą większością głosów, przy obecności co najmniej połowy jej członków. Decyzje podjęte przez Radę Ligi są ostateczne. 
5. Obsługę administracyjną (zgłoszenia, wyniki, prowadzenie tabeli itp.) prowadzi Radosław Koziorowski (stażysta w OSiR w Jezioranach-kom.511 157 925) Tel. (089) 71 82 593 e-mail: osir@jeziorany.org 

6. Warunkiem uczestnictwa w Lidze jest dokonanie  wpłaty (wpisowe) przed udziałem w rozgrywkach w wysokości 100,00 zł od drużyny w kasie OSIR w Jezioranach oraz złożenie pisemnego zgłoszenia drużyny, (karta zgłoszenia do pobrania poniżej regulaminu)  
7. Wpisowe w całości będzie przeznaczone na organizację Turnieju, w tym na zakup nagród dla uczestników (max.10 na drużynę). Wpisowe od drużyn, które wycofały się w trakcie rozgrywek nie podlega zwrotowi.

8. Mecze będą rozgrywane zgodnie z przepisami PZPS (dostępne np. na stronie PZPS: http://www.pzps.pl/ ) chyba, że w szczególnych sytuacjach poniższy regulamin stanowi inaczej.
9. Mecze będą rozgrywane zgodnie z harmonogramem, 
10. Zapisy przyjmowane są do 15 października 2009 w biurze OSiR u Radosława Koziorowskiego. 

Każdy zespół zgłasza do rozgrywek listę zawodników z informacją o osobie odpowiedzialnej za drużynę, którą jest Kierownik drużyny. Jedynie Kierownik drużyny jest upoważniony do zgłaszania do rozgrywek poszczególnych zawodników i występowania w imieniu drużyny do Organizatora. W razie nieobecności kierownika rolę tę pełni kapitan.

Do meczu dopuszcza się minimum 5 zawodników.

 Początek rozgrywek w pierwszej edycji Ligi - 23 październik 2009r. (Piątek) o godzinie 17.30
11. Terminarz rozgrywek będzie dostępny na stronie internetowej OSiR w Jezioranach; www.jeziorany.org ;będzie on traktowany jako „żelazny terminarz”,  

12.Kierownik  drużyny jest zobowiązany do bieżącego śledzenia strony internetowej OSiRu w Jeziorany, gdyż będą na niej umieszczane wszelkie komunikaty, zmiany, terminarze, składy itp.
13. W wyjątkowych wypadkach mecz można przełożyć na inny termin (poza harmonogramem). Mecz przełożony musi być rozegrany nie później niż w ostatnim tygodniu danego etapu rozgrywek, w przeciwnym razie obie drużyny zostają ukarane walkowerem “-1 pkt.”. Jeżeli wina będzie po stronie tylko jednej drużyny wtedy ukarana będzie tylko ona (sprawy sporne rozstrzyga Rada Ligi)
         Każde przełożenie meczu wymaga zgody drużyny przeciwnej, 

         Mecz można przełożyć na wniosek kierownika jednego z zespołów, złożony co najmniej na trzy dni przed terminem meczu, jeżeli z przyczyn obiektywnych nie można go rozegrać zgodnie z terminarzem.
14. Wskazane jest, by drużyna występowała w jednolitych koszulkach z numerami z przodu i z tyłu.
       Jeżeli w drużynie występuje zawodnik na pozycji „Libero”, to jego strój musi zdecydowanie       odróżniać go od pozostałych zawodników.
16. Osoba do sędziowania musi bezwzględnie znać przepisy gry w piłkę siatkową. Może to być jeden z członków drużyny, ale w meczu, który sędziuje nie może występować w roli zawodnika. Sugeruje się by korzystać ze sprawdzonych sędziów.

17. Aktualna tabela oraz wyniki wszystkich meczów będą umieszczone na stronie internetowej OSiRu w Jezioranach( www.jeziorany.org ) .
18. W trakcie trwania Ligi nie można zgłaszać dodatkowych zawodników. 

19. W meczu może wystąpić tylko zawodnik, który jest umieszczony w składzie danej drużyny i został zgłoszony do rozgrywek. 
20. Jeden zawodnik może być zgłoszony tylko do jednej drużyny. W trakcie trwania Ligi nie ma możliwości zmiany drużyny. Wyjątek stanowi tylko sytuacja, kiedy jedna z drużyn wycofa się z rozgrywek w trakcie trwania Ligi, wtedy zawodnicy z tej drużyny mogą być wchłonięci do innych zespołów.

21.W  Lidze może brać udział młodzież, która ukończyła 16 rok życia. Wyjątek stanowi pkt.22 regulaminu.
22. W Lidze mogą brać udziału młodzieżowe drużyny szkolne za pisemną zgodą Dyrektora Szkoły i pod opieką nauczyciela.
23. W przypadku wystąpienia w meczu zawodnika nieuprawnionego do gry, drużyna przeciwna wygrywa spotkanie walkowerem.
24. Drużyna może oddać tylko dwa mecze walkowerem w trakcie trwania całych rozgrywek Ligi. Kolejny walkower będzie oznaczał wycofanie drużyny z rozgrywek.
25. W wyjątkowym przypadku (wypadki losowe – kontuzja, kłopoty komunikacyjne itp.) drużyna może wystąpić w meczu w pięcioosobowym składzie – nie może to być jednak “zagrywka taktyczna”. Również jedynie z powodu kontuzji jednego z zawodników, można dokonać „nieregulaminowej” zmiany „Libero” (czyli „Libero” może zastąpić kontuzjowanego zawodnika). W przypadkach braku drużyny do gry sędzia  oczekuje  na drużynę 15 minut.  

26.Drużyna może wziąść 2 czasy w secie po 1 min.Nie ma czasów technicznych.

 27. W wypadku wycofania się którejś z drużyn z Ligi, przed zakończeniem I rundy rozgrywek – wszystkie wyniki meczów z udziałem tej drużyny zostają anulowane. W wypadku wycofania się drużyny w trakcie trwania rundy rewanżowej wszystkie mecze z udziałem tej drużyny (w całej rundzie rewanżowej – nawet te rozegrane) traktuje się jako walkowery (2:0).
 28. O miejscu w tabeli decyduje większa ilość zdobytych punktów. W razie równej ilości punktów liczy się lepsza różnica setów, ilość wygranych setów, wynik bezpośrednich spotkań.
 29. W wypadku, gdy powyższe zasady nie rozstrzygną o miejscu jednej z dwóch drużyn, Rada Ligi ustali termin dodatkowego meczu lub zostanie przeprowadzone losowanie (decyzje podejmuje Rada Ligi).
 30. Zasady punktowania meczy: mecz wygrany 2:0  to 3 pkt., mecz wygrany 2:1 to 2 pkt., mecz przegrany 2:1 to 1 pkt., mecz przegrany 0:2 to 0 pkt., walkower ( 0:2 vo.) to (-1) pkt.

Rozgrywki bedą rozgrywane nastepująco:
Etap I - każdy z każdym, bez rundy rewanżowej. Do dwóch wygranych setów w przypadku 1:1 
o zwycięstwie decyduje tie-break.

Etap II – Play-off – do play-off awansuja wszystkie drużyny z I Etapu . W przypadku nieparzystej liczby drużyn mistrz z Etapu I zostaje przeniesiony odrazu do Turnieju Finałowego.
       I runda Play-off -  Gra pierwszy zespół z ostatnim, drugi z przedostatnim itd. Przegrane drużyny odpadaja z rozgrywek wygrane zespoły awansują do turnieju finałowego 

II runda – Play-off  Turniej Finałowy. Trzy najlepsze zespoły rywalizują o miejsca 1-3 rozgrywają mecze systemem „każdy z każdym”
Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przysługuje wyłącznie Radzie Ligi.

    

